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FAKE NEWS
Da quando esiste la 

comunicazione 

l’uomo ha utilizzato le 

fake news (notizie 

false) per ottenere dei 

vantaggi. Internet ha 

alimentato il loro 

diffondersi tanto che 

oggi è difficile capire 

ciò che è davvero 

reale.I social media hanno poi dato sfogo ad un altro 

aspetto della psiche umana: il complottismo.

DIAMO LA PAROLA 

ALLA SCIENZA ►



I FANTASTICI TRE
Word (1983), Excel (1985) e 

Power Point (1987) sono i tre 

programmi di produttività 

personale più diffusi al 

mondo raccolti a partire dal 

1 agosto 1988 sotto il termine 

«Office Suite» o 

semplicemente Office.

FOGLIO DI CALCOLO VIDEOSCRITTURA PRESENTAZIONI



I RICCHI E I POVERI
L’utilizzo della suite Microsoft 

Office richiede una licenza 

dedicata dal costo minimo di 

69.00 €/anno per la versione 365 o 

299.00 € la versione Office Home 

& Business 2021.
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FREE OFFICE
A titolo di esempio utilizzeremo 

FreeOffice (www.freeoffice.com) 

prodotto dall’azienda SoftMaker 

disponibile per MS Windows, Linux, 

MacOS, iOS e Android.

Adatto per privati e aziende che 

vogliono muoversi nella legalità.

http://www.freeoffice.com/














FOTORITOCCO
Photoshop (1990) e Lightroom 

(2002) sono i programmi di 

editing delle immagini più 

famosi al mondo, prodotti 

dall’azienda Adobe.

Sono software professionali e 

pertanto non semplici da 

utilizzare.



I RICCHI E I POVERI
L’utilizzo di Photoshop e Lightroom 

richiede una licenza dal costo di 

12.19 €/mese. Esistono tuttavia 

delle alternative:

Affinity 

Photo 2

74.99 €

Photopea
Capture One

18.25 €/mese

Corel Paint 

Shop Pro

69.99 €

PhotoDirector

99.99 €
199 € o 9.95 €/mese

ACDSee 

Photo 

Studio

179.99 €

GIMP



PAINT.NET
Per le funzioni base di fotografia, 

consigliamo il programma gratuito 

Paint.NET, sviluppato a partire dal 2004 

dall’Università di Washington e poi 

distribuita da Microsoft.  

MODIFICARE 

LUMINOSITA’ E 

CONTRASTO

MODIFICARE LA 

TONALITA’

RIDIMENSIONARETAGLIARE





I FILE

Un file è un qualsiasi 

contenitore di dati.

Ad ogni tipo di dato è 

associata un’estensione. Un file 

è quindi costituito da un nome, 

da un’estensione e da una 

dimensione in Byte (B).

In 1B ci stanno 256 caratteri. 

Per le immagini è più 

complicato perché dipende 

dalla profondità, dalle 

dimensioni, dal valore dei pixel 

e dalla compressione.

NOME DEL FILE . ESTENSIONE





LE CARTELLE (DIRECTORY)

Le cartelle (o directory) sono dei 

contenitori di file. Cartelle possono 

contenere a sua volta cartelle (o 

sottodirectory) creando una vera e 

propria alberatura dell’intero sistema 

(filesystem).

COPIA/INCOLLA TAGLIA/INCOLLA

copia sposta



I FILE COMPRESSI (ZIP)

È possibile racchiudere file e 

cartelle in un unico contenitore 

compresso. A seconda del tipo di 

compressione abbiamo:

File e cartelle possono essere 

racchiuse anche in un file non 

compresso, detto tar.
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REALTÀ AUMENTATA

È un arricchimento (o 

focalizzazione) della 

percezione sensoriale 

umana. Un esempio è la 

chirurgia robotica a distanza 

o l’assistenza a distanza. 

Usata anche in archeologia, 

arte, architettura, 

commercio, sport ed un 

futuro nell’istruzione.

LE APPLICAZIONI SONO 

POTENZIALMENTE INFINITE



ARTI BIONICI

Sono di diverso tipo e 

permettono oggi non 

solo una funzione passiva 

ma la capacità di 

ricevere informazioni dal 

paziente (muscoli – nervi) 

e reagire di 

conseguenza fornendo 

anche alcune 

rudimentali esperienze 

sensoriali.MANCA SOLO IL COLLEGAMENTO CON IL CERVELLO



NEUROTECNOLOGIA

La capacità di impiantare 

dei microchip nei pazienti 

capaci di interfacciarsi 

con il cervello umano. In 

questo modo sarà 

possibile controllare 

oggetti tramite la mente o 

sopperire a disfunzioni 

neurali. Il 29 gennaio 2024 

l’azienda ha dichiarato di 

aver effettuato il primo 

impianto sull’uomo.
GLI IMPIANTI COCLEARI SONO ESEMPI DI PRECURSORI



INTELLIGENZA 

ARTIFICIALE

L'intelligenza artificiale è un 

insieme di tecnologie 

differenti che interagiscono 

per consentire alle macchine 

di percepire, comprendere, 

agire e apprendere con livelli 

di intelligenza simili a quelli 

umani. Esempi sono le 

chatbot

Google

Bard

2023

OpenAI

chatGPT

2022

Meta

LLaMA

2023

IL FUTURO E’ ALLE 

PORTE



ROBOT

È una macchina capace di 

svolgere più o meno 

indipendentemente il 

proprio lavoro. Ormai 

diffusissimi in ambito 

industriare e domestico.

LONTANI DAI ROBOT 

ANTROPOMORFI DEI FILM 

MA…





USIAMO PRODOTTI PER L’UFFICIO

SISTEMIAMO LE NOSTRE FOTO

NAVIGHIAMO NEL FILESYSTEM
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